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Liza és az elveszett kulcs

Kreativ dvodai tevékenységterv a ,,Gyermekek és didkok hangja” profektnaphoz

1. A tevékenység rovid bemutatasa

Korosztaly: nagycsoportos dvoddsok, elsésorban 5-7 éves gyermekek
Javasolt létszam: 10-25 f6

Id6keret: 90 perc (akar tobb részletre bontva)

A tevékenység lehetséges Uitemezése:

1) rahangolddas, mese, beszélgetés a mesérdl
2) mozgasos véleménynyilvanitas, képzeletjaték

3) kozos alkotas, zarokor

A tevékenység kdzponti kérdése:

»Milyen lenne az az 6voda, ahol a gyerekek igazan jol érzik magukat?”
A projektnap célja, hogy a gyermekek sajat dvodai tapasztalataikbdl kiindulva, életkoruknak megfelel6 mdédon
fejezhessék ki véleményiiket az évodai mindennapokrdl. A véleménynyilvanitdas nem kizdrdlag beszéd utjan

torténik: a gyermekek mozgdssal, térbeli helyvaltoztatdssal, rajzzal és kozos alkotadssal is megmutathatjak
gondolataikat.

A tevékenység soran nem az a cél, hogy a pedagdgus altal ,helyesnek” gondolt vélaszok szllessenek. A felnétt
feladata a biztonsagos keretek megteremtése, a gyermekek meghallgatasa és a gondolatok tovdbbvezetése.

A tevékenység illeszkedik a ,Gyermekek és didkok hangja” kezdeményezés szemléletéhez, amely az életkornak
megfelel§ véleménynyilvanitast, az aktiv részvételt, a sajat tapasztalatok megosztdsat és a kdzos gondolkodast
helyezi el6térbe.

2. Fejlesztési és pedagdgiai célok
Atfogé cél
A gyermekek megtapasztaljak, hogy:

e avéleményik fontos;

o kérdezhetnek és javaslatokat tehetnek;
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® |ehet mas véleményik, mint a tarsuknak;
e egy gondolatot nemcsak szavakkal, hanem rajzzal, mozgdssal és jatékkal is ki lehet fejezni;
e afelnGtt meghallgatja Gket;

® akozos dontések és Otletek alakithatjak a kozosség életét.

Konkrét célok
A gyermekek:

® idézzék fel sajat 6vodai élményeiket;

e fogalmazzanak meg pozitiv és valtoztatast igényld tapasztalatokat;
e gondolkodjanak arrél, mitdl j6 egy évoda;

e mondjanak sajat otleteket és javaslatokat;

e gyakoroljak a véleményiik kifejezését;

e figyeljenek egymds gondolataira;

e tapasztaljdk meg, hogy tobbféle vdlasz is lehet helyes;

® koz0s alkotdsban jelenitsék meg a csoport elképzeléseit.

3. Sziikséges eszk6z6k

® nagyméretl csomagoldpapir;

e zsirkréta, filctoll, szines ceruza, olajpasztell;

e esetleg vizfesték;

e 0lld, ragaszto;

e szines papirok;

o elbre elkészitett, nagyméretl papirkulcs vagy valddi, jaték kulcs;
® egy kis doboz vagy boriték Liza ,levelének”;

® a kozos alkotas fényképezéséhez fényképez6gép/telefon.

4. A tevékenység f6 szabdlya
A mese el6tt az dvodapedagdgus réviden elmondja:

»Ma Lizanak fogunk segiteni. Olyan dolgokrél fogunk beszélgetni, amelyek az vodaban térténnek veliink.
Nincs j6 vagy rossz valasz. Ha szeretnél beszélni, beszélhetsz. Ha inkdabb megmutatnad, rajzolnad vagy
eljatszanad, azt is lehet.”
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Ez kiilondsen fontos, mert a gyermeknek azt az lizenetet kdzvetiti, hogy a részvétel dnkéntes, és tobbféle mddon
lehet megszdlalni.

5. Rahangolédas - ,,A kiilonleges kulcs”

Idé: kb. 5-10 perc

Az évodapedagdgus egy nagy, kilonleges kulcsot vesz eld.
Ovodapedagégus:

,Nézzétek, mit talaltam ma reggel az ajté mellett!”
A gyermekek megvizsgalhatjak.

Kérdések:

e Vajon mihez tartozhat ez a kulcs?

e Mit nyithat ki?

e Vajon egy hdzhoz tartozik?

® Lehetséges, hogy egy kincsesladat nyit?
e Mit gondoltok, mi lehet mogotte?

e Létezik olyan ajtd, amelyet csak gyerekek tudnak kinyitni?
Ezutan elSkeril Liza levele.

6. A mese — Liza és az elveszett kulcs

A torténet:

Liza egy reggel nagyon furcsa dologra ébredt.

Amikor fellilt az agyaban, valami csilingel6 hangot hallott.
Csingiling-csingiling.

Liza lenézett a takardja mellé.

Ott fekdt egy apro, fényes kulcs.

— Ez meg honnan kerilt ide? — kérdezte Liza.
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Felemelte.

A kulcs kilonos volt. Nem volt olyan rozsdas, mint a nagyapa kertkapu kulcsa, és nem volt rajta gomb sem, mint
anya autds kulcsan.

Ez a kulcs egészen egyszerd volt.

De a végén volt egy pici, aranyszin( csillag.

Liza zsebre tette.

Aznap, amikor megérkezett az évodaba, valami még furcsabb tortént.
Az dvoda ajtaja mellett ott allt egy aprdécska mand.

—Szervusz, Liza! — mondta.

—Te meg ki vagy?

— En vagyok Kucor, az dvodak kulcs6rzé mandja.

Liza nagy szemeket meresztett.

— Kulcs6rz6?

—Igen. Azoknak az ajtéknak 6rzom a kulcsait, amelyek mogott a gyerekek kivansagai laknak.
Liza rogton megmutatta neki a nala 1évé kulcsot.

A mané elszomorodott.

-0, nel

— Mi tortént?

— Ez az elveszett kulcs!

— Elveszett?

—Igen. Ennek a kulcsnak kellene kinyitnia az Alomévoda ajtajat.

Liza koriilnézett.

— De hol van az alomdévoda?
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— Eppen ez a baj — séhajtott Kucor. — Nem tudom.
— Akkor keressiik meg!

Kucor bélintott.

Elindultak az 6vodaban.

Megnézték a jatékpolcot.

Megnézték a babakonyhat.

Benéztek a kuckdba.

Megnézték az udvart is.

De az Alomdvoda ajtajat sehol sem talaltak.

— Lehet, hogy rossz helyen keressiik — mondta Liza.
— Mire gondolsz?

—Taldn nem egy igazi ajtot kell keresniink.

Kucor elgondolkodott.

— Hanem?

—Taldn el6szor ki kell taldlnunk, hogy milyen évoda van az ajté mogott.

Kucor ekkor a gyerekekhez fordult.

— Segitetek neklink? Mert én mar elfelejtettem, hogy mit szeretnek a gyerekek.

Liza pedig hozzatette:

-_—

— Nekiink kellene kitalalni, milyen legyen az Alomévoda.

Kucor el6vette a kulcsot.
— De van egy szabaly.

— Milyen szabaly?
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— Az Alomévoda ajtajat csak akkor lehet kinyitni, ha a gyerekek elmondjak, megmutatjik vagy lerajzoljak, milyen
6vodaban éreznék igazan jol magukat.

Liza elmosolyodott.

— Akkor tudom, mit kell tennlink, hallgassuk mega ............ csoport tagjait!

7. Beszélgetés a mesérol

Idé: kb. 10 perc
Nem szikséges a mese tartalmat visszakérdezni.

A cél nem a szovegértés ellenbrzése, hanem az atvezetés a gyermekek sajat tapasztalataihoz.

Lehetséges kérdések
A torténetrdl:

® Miért volt sziiksége Lizdnak segitségre?
e Mit gondoltok, miért nem talalta meg egyediil az Alomdvodat?
e Szerintetek mitél lehet ,, alomdévoda” egy évoda?

e Vajon mindenkinek ugyanaz lenne az dlomévodaja?

Atvezetés a gyermekek sajat vilagaba
,Most képzeljik el, hogy Liza tényleg megérkezett hozzank, és megkérdezi t6link:
Milyen legyen az 6voda, hogy a gyerekek jol érezzék magukat benne?

Mit mondanatok neki?”

Itt az 6vodapedagdgus nem értékel.
Nem mondja:

»EZ nagyon jo 6tlet!”

vagy:

,De hat ez nem lehet.”

Helyette:

e , Mesélsz még errdl?”

e  Miértlenneezjé?”
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e ,Te mikor szeretnéd ezt?”
e  Hogyan képzeled el?”
e  Kitudna ebben segiteni?”

e ,Szerinted a tobbiek is szeretnék?”

8. Mozgasos véleménynyilvanitas — ,,Allj oda!”

Idé: kb. 15 perc

A csoportszobdaban kijelollink egy képzeletbeli teret.

Az egyik oldal:

»IGEN, SZERETEM”

A masik oldal:

»NEM EZT VALASZTANAM”

A kozép pedig:

»NEM TUDOM / ATTOL FUGG”

Fontos: nem kell mindenkinek allast foglalnia. A gyermek maradhat a helyén is.

Az dvodapedagdgus mondatokat olvas fel, a gyermekek pedig — ha szeretnének — odaallnak ahhoz a helyhez,
amelyik legjobban kifejezi a véleményiket.

Allitasok
»Szeretek az vodaban sokat jatszani.”

A gyermekek elfoglaljak a helyiliket az igen szeretem, vagy nem vagy attél fligg... skalan Egy-egy gyermekhez
odamegylink és megkérdezziik a véleményét:

® Miért szereted?
® Mivel szeretnél jatszani?

e Kivel szeretsz jatszani?

»Szeretem, amikor az 6vodaban mesét hallgatunk.”
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o Milyen mesét szeretnél gyakrabban hallgatni?

e Szeretnéd néha te kivalasztani a mesét?
»Szeretem, amikor sokat lehetiink kint az udvaron.”

o Mit szeretsz kint csinalni?

e Mitél lenne még jobb az udvar?
»Szeretem, ha én is eldonthetem, mivel szeretnék jatszani.”
»J0 lenne, ha néha a gyerekek is eldonthetnék, mit csindljunk.”
»Szeretném, ha tobb id6 lenne arra, amit igazan szeretek.”
»Szeretem, ha a felnéttek meghallgatjak, amit mondok.”
»Van olyan, amin valtoztatnék az 6vodaban.”
Az utolsénal kiiléndsen fontos, hogy a pedagdgus ne kérdezze:
,Na, mi nem tetszik?”
Inkdbb:

,Ha barmin valtoztathatnal, mi lenne az?”

Ez lehet nagyon apré dolog is.
Példaul:
,Masik széket szeretnék.”
,Tobb idGt szeretnék a babazasra.”

,Szeretnék mezitlab lenni az udvaron.”
,Szeretnék még egy mesét.”

Ezeket nem kell jelentéktelennek tekinteni. Pontosan ezekbdl deriil ki, hogyan élik meg a gyermekek az 6vodai
mindennapokat.

9. ,,Ha én lennék az évoda igazgatéja...”

Rovid képzeletjaték

A pedagdgus azt mondja:
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,Liza most azt mondja, hogy van egy még nehezebb kérdése.”
,Ha holnap reggel te lennél az dvoda igazgatdja, és egyetlen dolgon valtoztathatnal, mi lenne az?”
A gyermek vélaszthat:

e elmondja;

e elmutogatja;

e lerajzolja;

® megmutatja a csoportszobdban;

® vagy azt mondja, hogy nem valtoztatna semmin.
Lehetséges tovabbvezets kérdések:

e Mit valtoztatnal?

e Miért?

o Kinek lenne jo?

e Hogyan m{kodne?

® Mit sz6Indnak hozza a tébbiek?

10. K6z6s alkotas — ,,Az Alomévoda”

I1dé: kb. 30 perc

Az évodapedagdgus a foldre vagy az asztalokra kiterit egy nagy csomagoldpapirt.
A lap kozepére keril egy egyszer(i 6vodaajté.

Folé: AZ ALOMOVODA

Az 6vodapedagdgus:

,Epitsiik meg kdzésen Lizanak az Alomdévodat. Nem kell ugyanolyannak lennie, mint a mostani 6vodanknak. Olyan
dolgok kerilhetnek ra, amiket a gyerekek szeretnének.”

A gyermekek szabadon alkothatnak.
Rajzolhatnak:
e jatékokat;

e udvart;
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e fakat;

e Jdllatokat;

e kuckot;

e mesekdnyveket;
e baratokat;

® OvO nénit;

e Uj helyiségeket;

® barmit, ami szamukra fontos.
Az 6vodapedagdgus ezeket nem javitja ki, hanem kérdez:

e ,Mesélsz errgl?”
e , Mitorténik itt?”
e , Kik vannak itt?”

e , Mire hasznaljatok?”

,Miért fontos neked?”

11. A gyermekek hangjanak lathatéva tétele

A koz6s rajz elkészitése kdzben az dvodapedagdgus kilén papirlapra vagy a rajz szélére roviden feljegyezheti a
gyermekek sajat mondatait.

Példaul:

,Szeretném, ha tobb id6 lenne jatszani.”

,Nekem az a jé, amikor mindenki egyutt jatszik.”
»Szeretnék olyan helyet, ahol lehet egyediil lenni.”
,En tdbb mesét szeretnék.”

,Szeretem, ha megkérdezik, mit szeretnék.”

Ezeket lehet6leg a gyermek eredeti szavaival kell rogziteni, nem pedagogusi nyelvre atforditva.

Ez azért |ényeges, mert a projekt célja nem pusztan a feln6tt altal készitett 6sszegzés, hanem a gyermekek
tapasztalatainak és javaslatainak megjelenitése. A felhivas is hangsulyozza, hogy az eredmény lehet rajz, fotdzott
alkotds vagy mas dokumentalt produktum.

12. A k6z06s kép ,,felavatasa”

1d6: kb. 10 perc
10
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A csoport korbeallja a kész alkotast.

Az 6vodapedagdgus:

,Liza visszajott. Nézziik meg, milyen lett az Alomévodank!”
Kozosen megkeresnek néhany részletet.

Az dvodapedagdgus kérdései:

e Mit latunk itt?

o Mikerilt rd a képre?

e Mivolt az, amit tdbben is szerettetek volna?

e Van olyan dolog, amit csak egy valaki rajzolt?

® Miaz, ami szerintetek nagyon fontos az 6vodaban?
o  Mitél érzik jol magukat a gyerekek az dvoddban?

e Mikell ahhoz, hogy a gyerekek meghallgassak egymast?
Majd:
,Szerintetek Liza most mar ki tudja nyitni az ajtét?”
A gyerekek kozdsen ,kinyitjdk” a képzeletbeli ajtot.
13. Zarokor - ,,Egy dolgot viszek magammal”
A gyermekek kérben dlnek.
Az évodapedagdgus:
»,Most mindenki mondhat egy dolgot. Szerintetek mitdl jo egy dvoda, miért j6 dvodasnak lenni?”
Aki szeretné, mondhatja.
Aki nem szeretne beszélni, valaszthat egy masik lehet6séget:

e mutathat valamire a k6z6s rajzon;
® rajzolhat még egy apro jelet;
e odamehet ahhoz a részhez, amelyik szdmara fontos;

e vagy egyszerlien passzolhat.
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11



Gyermekek

OKTATASI ES
b2 GYERMEKUGYI
&S MINISZTERIUM
D

14. A pedagogus szerepe — maddszertani szempontok

A tevékenység egyik legfontosabb eleme, hogy az 6vodapedagdgus ne vezesse a gyermekeket egy el6re
meghatarozott valasz felé, ne tegyen fel sugalmazé kérdéseket.

Keriilendd kérdések:

e  Ugye szeretitek az évodat?”
e ,_Nem lenne jo, ha tébb id6t toltenénk az udvaron?”
o  Kiszeret mesét hallgatni?”

e ,Nem gondoljatok, hogy jo lenne tobb jaték?”

Ezekben a kérdésekben mar benne van a feln6tt véleménye.

Helyettiik:

e ,Te mit gondolsz errél?”
e  Neked milyen?”

e  Mitszeretnél?”

e , Mit valtoztatnal?”

e ,Hogyan lenne jobb?”

e , Meg tudod mutatni?”
e  Letudod rajzolni?”

e ,Van mas otleted?”

e  Kigondolja masképp?”

e  Mit gondol errél a tarsad?”

A felhivas is kifejezetten a facilitalé feln6tt szerepet emeli ki: a pedagdgus feladata a biztonsagos keretek
megteremtése és a kozos gondolkodas tdmogatdsa, nem pedig a valaszok iranyitasa.

15. A vélemények 6sszegylijtése és dokumentaldsa

A tevékenység végén haromféle eredmeény all rendelkezésre:
1. K626s vizudlis produktum

»Az Alomévoda” cim( nagyméret( kdzds rajz.

2. Gyermeki mondatok
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Az dvodapedagdgus altal rogzitett, lehetbleg sz6 szerinti gyermekmondatok.

3. Mozgasos valasztasok
Az dvodapedagodgus roviden feljegyezheti, milyen témakra reagaltak sokan, példaul:

o sok gyermek szamara fontos a szabad jaték;

® sokan szeretnek az udvaron lenni;

® tOobb gyermek szeretne valasztasi lehetGséget;
e fontos szdmukra a felnGttek figyelme;

e igényilik van nyugodt, elvonulasra alkalmas helyre.

Fontos: ezeket nem érdemes Ugy kezelni, mint egy statisztikai felmérést. A cél nem az, hogy ,17 gyermek ezt
mondta, 8 pedig azt”, hanem hogy lathatéva valjanak a gyermekek altal fontosnak tartott témak, éimények és
javaslatok.

16. A tevékenység lehetséges eredménye

A projekt végére a csoport kdzosen elkésziti:

»Az Alomévoda — ahogy mi szeretnénk”
cim( alkotasat.

A rajz mellé keriilhet egy kis ,,Gyermekhangok” rész is, amelyre az 6vodapedagdgus a gyermekek sajat
mondataibdl vélogat.

Példaul:
A gyermekek szerint az a j6 6voda, ahol...

e |ehet sokat jatszani;

® van id6 beszélgetni;

e meghallgatjak, amit mondunk;
o |ehet valasztani;

e |ehet egyiitt és egyediil is lenni;
e sokat lehet mozogni;

o |ehet kérdezni;
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o |ehet hibazni;
e vannak baratok;

e afelnGttek segitenek.

A végs6 dokumentdcid lehet a kdzos rajz fényképe + a gyermekek anonimizalt mondatai.

A felhivas szerint a gyermekek alkotasai dokumentalhatdk és kozzétehetdk, de kiskoruak esetében lgyelni kell

arra, hogy a publikalt anyag ne tartalmazzon azonositasra alkalmas személyes adatokat, példaul nevet vagy arcot.
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